Showmanship LK 4/5 A/B
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Won A nach B im Walk o Walk
Bai B Jog und weiter zu C — — Jog
Bei C Jog Slalom zu D — Lope
Bei D bis E Walk — . — .- Backup
Bei E Set Up vor dem Richier 5 -
Rilckwartsrichten, 450° HHW rechis. 5 I 5 Sidepass

Imn Jog zurick ins Line Up



Showmanship LK 3 A/B

e

OG- mm e o B
:
|
I

.
5

BE READY AT COME.

1. WALK 1 HORSE LENGTH.

2. TROT CORMER TO RIGHT, 5TOP.

3. PERFORM A 450 DEGREE TURM.

4. BACK APPROXIMATELY 2 HORSE LENGTHS.

2. WALK CORMER 1/2 WAY, TROT TO JUDGE. 5TOP.
6. 5ET UP FOR INSPECTIONM.

7. INSPECTION.
&. AFTER INSPECTION, EXECUTE A 270 DEGREE TURN TO THE RIGHT.
9 TROT TO EXIT



Showmanship LK 1/2 A

I'. P
' ,
' ,
' #
I' . ,
' ; #
' . ’
|rr v o+
[ E -
e g y
- . #
+ . 4
1 5 #
i " .
L] &
.o
---_-___--JL--_---_---_--_+
SN .
; " kY '
' n %
: ' %,
: ' v
i h %
: s %
i ' %
: < *
" ]
FI h
4 W
- LY
LY
W %
II ‘
" %

Lrart bei Afdutstellung
(1) Trot, Walk, Stop

i) Turn 455"

141 wialk, Irot, Walk, stop
i4) Turn 1357

150 Walk, Stop, Gock up
ia) Turn 450°

171 Trol, Slop

(8) SetUp

19) Inspection

m Walk die Arena verlassan

@ Judge
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Showmanship LK 1/2 B

AuterellungSrart — Himterhand aut Hahe des Warkers
(1) Gack up

121 Turn 225°

130 ot

id) Cxrenced Teot, Tras, Stop
{5) Turn 315°

o) Walk, Stop

171 Sel Up

(&) Inspection

199 Turn 90°, Trot

m Trab die Arena verlasssn
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Q-Showmanship LK 1/2 A/B

Judge
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Start bei Afdutstellung
111 Trot, Snop

121 Shart S=t Up

3] walk, stop, Back up
141 Turn B20°

=
5] Getlp

171 Inspeclion

{81 Turn 1807, Trat Slakarm
{9) Extencet Trot

m Walk die Arena verlassan

Cxtencod Walk, Walk, Stop

B

Mariker
...... Trot
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Schritt, Trab

Legende:
zweimal durch die halbe Bahn wechseln Schit e
Auf der Mittellinie Tritte verlangern, Trab rechte Hand Galopp i
Rechtsgalopp ganze Bahn, % Zirkel, Wechselzone e

f Ruckwart:
Im Trab durch den Zirkel wechseln Gckwarts VW

Linksgalopp, ' Zirkel, ganze Bahn, Zirkel

Trab, Stopp
HHW 360° rechts oder links
Schritt, Anhalten, Riickwarts

LxNUPWUN=
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Schritt, Linksgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn
Trab, Stopp
Ruickwartsrichten (mind. 2 Pferdeldngen), im Trab die Arena verlassen
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Ende
1) Schritt, Trab, Volte (links), ganze Bahn Legende:
2) Tritte verlangern auf der Diagonalen Schit s
3) Trab, Volte (rechts) Galopp —
4)  Rechtsgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn Drechselzone
5) Ubergang zum Sd_\ritt,_Schritt bis X, b_ei X St‘opp oww |
6) HHW (rechts und links je 360°, beliebig beginnend)
;;
9)

Al
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Im Trab zur Mitte der Bahn.
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Trab ~ =====
Galopp
1) 2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren Riickwarts VW
2) 2 Spins links, Verharren
3) 2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren
4) 2 Spins rechts, Verharren
5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Erste Westernreiter Union

Reining Pattern 8 RNLK3 A/B
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem P ———
Schritt oder aus dem Stand. Galopp
1) 4 Spins links, Verharren P
2) 4 Spins rechts, Verharren Rickwarts VWA
3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X
4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. groB8 und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X
5)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren
6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren
7)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Erste Wester

Reining Pattern 2 RN LK 1/2 A sen

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus S ———
dem Schritt oder Stand. Galopp
1) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, L

2.+ 3. groB undschnell, Galoppwechsel bei X Rickwairts MW

2) 3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro3
und schnell, Galoppwechsel bei X

3) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren

4)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links
kein Verharren

5)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

6) 4 Spins rechts, Verharren

7) 4 Spins links, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Erste Westernreiter Union

Reining Pattern 13 RN LK 1/2 jun

VI

(153

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt
oder aus dem Stand.

1

)
)
)
)

U b wWwN

6)

7)

8)

2 Zirkel Galopp (links), 1. gro und schnell, 2. klein und
langsam, Stop bei X
4 Spins links, Verharren

Trab ~ =====
Galopp
Ruckwarts MWW\

2 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro8 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp (links) grof und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp

(rechts) groB3 und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 11 RN LK 1/2B
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Trab ===
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Galopp
Ruckwarts MWW\

1) 4 Spins links, Verharren
2) 4 Spins rechts, Verharren

3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro8 und schnell,

Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro8 und schnell,

Galoppwechsel bei X

5)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren
6)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links,

kein Verharren

7)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 10 Q-RN LK 1/2 Asen

8)

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Trab = ====-=
Mittelmarker, Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn Galopp

oder mind. 3,00 m, Verharren Rickwarts MWW
4 Spins rechts, Verharren

474 Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. grof und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro8 und schnell,
Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 10 Q-RN LK 1/2B

8)

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Trab = ====-=
Mittelmarker, Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn Galopp

oder mind. 3,00 m, Verharren Rickwarts MWW
4 Spins rechts, Verharren

474 Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. grof und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro8 und schnell,
Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Erste Wester

Reining Pattern 2 Q-RN LK 1/2 jun

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus S ———
dem Schritt oder Stand. Galopp
1) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, L

2.+ 3. groB undschnell, Galoppwechsel bei X Rickwairts MW

2) 3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro3
und schnell, Galoppwechsel bei X

3) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren

4)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links
kein Verharren

5)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

6) 4 Spins rechts, Verharren

7) 4 Spins links, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Jungpferde Reining Pattern 7 (4j.)

\\

|
1) Trab, Stop, 4 % Spins rechts Tab | —----
2)  Schritt, Trab, 4 ¥ Spins links Galopp
3)  Schritt, Galopp (links) 2 Zirkel, 1. klein, 2. gro8 L
4)  Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab Raclwsrts VWA
5) Galopp (rechts), 2 Zirkel, 1. klein, 2. gro3
6) Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab
7)  Galopp (links), Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von
der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back rechts, kein Verharren
8) Galopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der

Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back links, kein Verharren
9)  Galopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der
Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Back up mind. 3 m, kein Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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1) Trab, Stop, 4 % Spins rechts Tab | —----

2)  Schritt, Trab, 4 ¥ Spins links Galopp

3)  Schritt, Galopp (links) 2 Zirkel, 1. klein und langsam, 2. grof8 Rackwarts WU\
und schnell

4)  Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab

5)  Galopp (rechts), 2 Zirkel, 1. klein und langsam, 2. gro8 und schnell

6) Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab

7)  Galopp (links), Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von
der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back rechts, kein Verharren

8) Galopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der

Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back links, kein Verharren
9)  Galopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der
Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Back up mind. 3 m, kein Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Erste Westernreiter Union

Reining Pattern 8 RN YS
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem P ———
Schritt oder aus dem Stand. Galopp
1) 4 Spins links, Verharren P
2) 4 Spins rechts, Verharren Rickwarts VWA
3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X
4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. groB8 und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X
5)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren
6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren
7)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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WALK TROT RANCH RIDING
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1. WALK OVER
2. STOP, % TURN RIGHT
3. TROT
4. WALK SMALL CIRCLE
5. TROT
6. WALK
7. BACK UP
8. WALK
3. TROT, WALK




10)
11)

#34RanchRiding RR LK 4/5 A/B

iStart

WALK

WALK OVER, WALK
TROT

EXTENDED TROT, TROT
LOPE (LL) CIRCLE, LOPE
TROT

LOPE (RL) CIRCLE
TROT

) STOP, 360° TURN LEFT OR RIGHT

WALK
STOP, BACK UP

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK =*
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)




#18 Ranch Riding RR LK 3 A/B

S

1) WALK, STOP
2) SIDEPASS RIGHT

3) WALK, STOP, BACK UP

4) TROT

5) EXTENDED TROT, TROT

6) LOPE (LL)

7) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)

8) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
9) LOPE (RL)

10) TROT CORNERS

11) STOP, 360° TURN (LEFT OR RIGHT)
12) WALK, STOP

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)
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Pattern Ranch Riding #12 (2021)

RR LK 1/2 A sen

i\ \h

Erste Westernreiter Union

Deutschland e. V.
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1
2
3

) Trot over

) Trot

) Extended Trot

4) Rechtsgalopp

5) Extended Lope rechts, Rechtsgalopp
6) Trot, Stop

7) 540° Turn links

8) Linksgalopp

9) Galoppwechsel (fliegend oder einfach)
10)Rechtsgalopp

11)Walk

(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(12)Stop, Back up

P e Back
I | (i
I o |Lope
e Em mm Tros

— o — TR
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#19RanchRiding RR LK 1/2 B & LK 1/2 jun

1) TROT
2) STOP, 180° TURNS EACH DIRECTION
3) BACKUP

4) LOPE (LL)

5) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)

6) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
7) LOPE (RL)

TROT, TROT OVER

9) EXTENDED TROT

10) WALK, STOP

&

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)
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#2RanchRiding Q-RR LK 1/2 Asen & LK 1/2 B

00

Start Ende
1) WALK CORNER WALK (SCHRITT) seeeccosnncocs
EXTENDED WALK ===
2) SIDEPASS RIGHT, WALK OVER EXTERDED ALK ===

3) STOP, 360° TURNS (EACH DIRECTION)

4) LOPELL, LOPE OVER

5) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING), LOPE RL

6) EXTENDED LOPE RL

7) EXTENDED LOPE CORNERS

8) TROT, TROT TWO TRACK
9) TROT

10) EXTENDED TROT

11) STOP, BACK UP

EXTENDED TROT = == = == = == = ==

LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——

BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun

LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)
Wetennnenen  mm—-

o




#18 Ranch Riding Q-RR LK 1/2 jun

S

1) WALK, STOP
2) SIDEPASS RIGHT

3) WALK, STOP, BACK UP

4) TROT

5) EXTENDED TROT, TROT

6) LOPE (LL)

7) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)

8) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
9) LOPE (RL)

10) TROT CORNERS

11) STOP, 360° TURN (LEFT OR RIGHT)
12) WALK, STOP

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LY
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Deutschiand e,V

Jungpferde Ranch Riding Pattern 7 (4j.)

/7
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Start eeeecccccccccccccs ececccscccene

Walk

LxNUPWUN=

Legende:

Trot Schritt  ieeeees
Extended Trot, Trot o -
Lope RL circle, Lope Wechselzone

Trot, Walk, Stop o |z
Turn 540° left or right i
Walk, Trot

Lope LL circle

Trot, Stop, Back up
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Jungpferde Ranch Riding Pattern 8 (5.j)

G;.

Start eeececcccccccccccs cecccccscsene

LxNUuPLLUN=

Walk Legende:

Trot Schritt  eeecns
Extended Trot, Trot Z:pr —
Lope RL circle, extended Lope, Lope Wechselzone =
Trot, Walk, Stop vekwarts V"V‘ )
Turn 540° left or right

Walk, Trot

Lope LL circle

Trot, Stop, Back up

81



Trail-Set 2 #7

Trail WT

(Tor optional)

1) WALK, GATE (im Schritt zum Tor, Tor durchreiten)

2) BACK UP, WALK OUT (Riickwarts, im Schritt aus der Gasse)

3) WALK OVER (Schrittstangen)

4) JOG OVER (Trabstangen)

5) JOG OVER, STOP (Trabstangen, Anhalten)

6) SIDEPASS (Seitwarts)

7) WALK SERPENTINE, WALK INTO BOX
(Schritt Slalom, im Schritt in die Box)

8) 270° TURN RIGHT, WALK OUT (270° Wendung nach rechts,
im Schritt aus der Box)

9) WALK OVER (Schrittstangen)

WALK (SCHRITT) eceeecscscscss
EXTENDED WALK =*
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me————————
BACK UP (RUCKWARTS) wvuvuuuwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)

Y
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Trailset2#6  Trail LK 4/5 A/B

1) GATERH

2) BACK UP, WALK OUT

3) JOG OVER

4) LOPE THRU CHUTE (RL) (Abstand 2m)

5) JOG OVER

6) WALK OVER

7) JOG OVER

8) STOP OR BREAK TO WALK, WALK INTO BOX,
360° TURN EITHER WAY, WALK OUT

9) WALK OVER

WALK (SCHRITT) +evesesnnesees
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) wvuvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)
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Trail-Set 2 #5 THLK3A/B

(Erhéhungen optional)

1) GATERH

2) BACK UP, JOG OUT

3) JOG OVER

4) LOPE OVER (RL)

5) JOG OVER

6) WALK INTO CHUTE, SIDEPASS RIGHT

7) JOG OVER

8) STOP OR BREAK TO WALK, WALK INTO BOX,
360° TURN EITHER WAY, WALK OUT

9) WALK OVER

WALK (SCHRITT) =+ sesnnnsens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) wvuvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

EnSTE m—
LY o




Trail-set2#3  Trail LK 1/2 A sen

(Erh6hungen optional)

1) GATERH

2) BACK UP, JOG OUT

3) JOG OVER

4) LOPE OVER (RL)

5) JOG OVER

6) LOPE OVER (LL)

7) JOG OVER (Abstand 1,50m)

8) JOG OVER

9) WALKINTO BOX, 360° TURN EITHER WAY, WALK OUT
10) WALK OVER

WALK (SCHRITT) =+ seennneens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) wvuvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

EnsTE m—
LY o




Trail-set2#4 Trail LK 1/2 B & LK 1/2 jun

(Erh6hungen optional)

1) GATE RH

2) BACK UP, JOG OUT

3) JOG OVER

4) LOPE OVER (RL)

5) JOG OVER

6) LOPE OVER (LL)

7) JOG OVER (Abstand 1,50m)

8) JOG OVER

9) WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY, WALK OUT
10) WALK OVER

WALK (SCHRITT) = evcsesnneeens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) wvuvuuuvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

EnsTE m—
LY o




Trail-set2#1  Q-Trail LK 1/2 A sen

(Erhéhungen optional)

1) GATERH

2) BACKUP, JOG OUT

3) JOG OVER

4) LOPE OVER (RL)

5) JOG THRU SERPENTINE, JOG OVER POLES
6) LOPE OVER (LL)

7) LOPE OVER (LL) (Abstand 1,50m)

8) JOG OVER

9) STOP OR BREAK TO WALK, WALK INTO BOX,

360° TURN EITHER WAY, WALK OUT

10) WALK OVER

WALK (SCHRITT) = eesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) wvuvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

EnsTE m—
LY o




Trail-set2#2 Q-Trail LK 1/2 B & LK 1/2 jun

(Erhéhungen optional)

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

GATE RH

BACK UP, JOG OUT

JOG OVER

LOPE OVER (RL)

JOG THRU SERPENTINE, JOG OVER POLES

LOPE OVER (LL)

JOG OVER (Abstand 1,50m)

JOG OVER

WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY, WALK OUT

WALK (SCHRITT) =+ sesnneeens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) wvuvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

EnsTE m—
LY o






















































