Judge

I SR ..

BE READY AT MARKER

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)

TROT

STOP, TURN 450°

WALK

TROT SMALL CIRCLE

TROT, STOP

SET UP

INSPECTION

TURN 450°

BACK UP

EXTENDED TROT, STOP, WALK OUT

oW

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

EXTENDED JOG

LOPE

BACK UP

d TURN

ERSTE HEEEN s
WESTERNREITER NN
UNION B b
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



A

oW

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

BE READY AT MARKER

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

WALK

TROT CORNER
STOP, TURN 450°
WALK

TROT, STOP

SET UP
INSPECTION

TURN 90°, BACK UP
TURN 90°, TROT

- - - JoG

EXTENDED JOG

LOPE

AAAAANS  Backur

d TURN

ERSTE HEEEN s
WESTERNREITER NN
UNION B b
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



Judge

Start

1
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

BE READY AT MARKER

TROT

WALK, STOP

SETUP

INSPECTION

TURN 270°

WALK, STOP

BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH)
TURN 270°

TROT OUT

oW

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

EXTENDED JOG

LOPE

AAAAANS  Backur

d TURN

ERSTE HEEEN s
WESTERNREITER NN
UNION B b
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



: a\ \ VLA
Pattern Western Horsemanship #7 - LK 1-2 \\//j

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

LK 1/2 A/B

s ] | &

BE READY AT MARKER

1) LOPE (RL)
2) JoGc ] i WALK
3) EXTENDED LOPE (LL)
4) COLLECTED LOPE(LLY || =em—m————- 106
5) STOP, TURN 450° LEFT
6) WALK ________ EXTENDED JOG
7) STOP, BACK UP LopE
8) EXTENDED JOG
9) STOP, HESITATE, WALK OUT
AANANAN BACK UP
d TURN

ERSTE HEEET - Tm
WESTERNREITER NN
UNION

PFERDESPORTVEREAND WESTERNREITEN




- w e
Pattern wWestern Horsevmvnslnip #o - LK3 - \\\//j

Erste Westernreiter Union

NaAar it hland al/
Deutschiand e. V.

LK 3 A/B
Ny
N N
N
N
: N\
........... : /\(\ ~ N
w il \
< Ny
:f N
i‘ N
N
i | / N
......... ’ I \ / / \
N e -
| Gl
by %
|
§-1 O
|
BE READY AT MARKER
1) JOG, JOG SMALL CIRCLE
2) WALK SMALL CIRCLE escssssssnsssasssansng WALK
3) LOPE (LL) J0G
4) Jo¢ | TrTEEE
5) LopEmRy) EXTENDED JOG
6) JOG
7) STOP, TURN 180° RIGHT — LOPE
8) BACK UP
9) TURN 180° LEFT, WALK OUT AAAAMAM  Backe
d TURN

ERSTE HEEEN T
WESTERNREITER NN
UNION

PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



oW

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

LK 4/5 A/B

5

———

BE READY AT MARKER
1. JOG
2. STOP, TURN 270° LEFT WALK
3. JOG
4. LOPE (RL) e — - Jdoe
5. JOG
6. WALK e EXTENDED JOG
7. STOP, BACK UP, WALK OUT LopE
AANANAN BACK UP
d TURN

ERSTE HEEEN s
WESTERNREITER NN
UNION s B
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



Greenhorse

sesccsces SIS0ttt e —

—— am— e— — — —

N

N\

7

\
l
I
|
|
|
|
|
/

BE READY AT MARKER

WALK

JOG

STOP, TURN 90° RIGHT
WALK

JOG

LOPE (LL)

JOG

STOP, BACK UP

NG RrWN =

oW

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

EXTENDED JOG

LOPE

AAAAANS  Backur

d TURN

ERSTE HEEEN s
WESTERNREITER NN
UNION s B
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



BE READY AT MARKER

1) WALK
2) JOG

3) STOP, TURN 90° RIGHT
4) WALK

5) JOG, JOG SMALL CIRCLE RIGHT
6) JOG, JOG SMALL CIRCLE LEFT
7) JOG, STOP

8) BACK UP

oW

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

EXTENDED JOG

LOPE

AAAAANS  Backur

d TURN

ERSTE HEEEN s
WESTERNREITER NN
UNION B b
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



Pattern Westerv Horsemanship #4 - LK 1-2 Meisterschaft

LK 1/2 Meisterschaft

\-

START

1
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

BE READY AT MARKER

LOPE (LL)
JOG

LOPE (RL)

EXTENDED LOPE (RL), COLLECTED LOPE (RL)
LEADCHANGE (SIMPLE OR FLYING)

LOPE (LL)

STOP, TURN 450° RIGHT

WALK, STOP, TURN 360° LEFT

EXTENDED JOG

10) STOP, BACK UP, WALK OUT

SWZT*

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

WALK
JoG

EXTENDED JOG

LOPE

AAAAANS  BACKUP

d TURN

ERSTE HEEEN T
WESTERNREITER NN
UNION

PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



Buipry uis1sam

ewg-

Erste Westernrefter Union
Deutschiand ./

Western Riding Pattern 5, Arena 20 x 40 Meter

r =

LoOo~NOTULLDE W

Noo—T T

Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker, Legende:
Ubergang zum Trab, Trab (iber die Stange Schritt
Ubergang zum Linksgalopp, Galopp an der Z::PP
kurzen Seite Wechselzone
1. Galoppwechsel auf der Linie Ruckwirts
2. Galoppwechsel auf der Linie

3. Galoppwechsel auf der Linie

4. Galoppwechsel auf der Linie

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
Galopp tiber die Stange

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,
Riickwartsrichten

12




Reining Pattern 8 LK1-3A/B

.
N
\
1
=1
u v
|
a =
|
|
1
|
I
Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Trab = ====-
Schritt oc?er aus dem Stand. Galopp
2) 4 Spinsrechts vermaren Rckware WA

3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. grof und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X

5)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

47



Reining Pattern 14 (nur fiir LK 4) LK 4 A/B

& ~__ll &
|
|
I
I
|
& 18
I
|
I
I
1
Im Trab zur Mitte der Bahn.
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Trab ~ =====
Galopp
1) 2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren Riickwarts MVWW\
2) 2 Spins links, Verharren
3) 2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren
4) 2 Spins rechts, Verharren
5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Reining Pattern 6 LK 1/2 Meisterschaft

vl

(e
_____@BD____

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem

Schritt oder aus dem Stand.

1) 4 Spins rechts, Verharren o

2)  4Spins links, Verharren Rackwarts WU\

3) 3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

7)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

Trab  =====
Galopp

45



#18 Ranch Riding [ K 1/2 A

GRANL cvovverrerrorrernierienienianaant

1) WALK WALKSCHRITT) ~eeeeerseosoes
2) TROT EXTENDED WALK ===

3) LOPE (LL) CIRCLE, LOPE OVER B e T T L.
4) LEADCHANGE (SIMPLE OR FLYING) LOPE GALOVP) ——————
5) LOPE (RL) BACK UP (RUCKWARTS) vuuvuvvuwn
6) EXTENDED LOPE (RL) LEAD CHANGE

7) TROT (GALOPPWECHSEL) | e |
8) EXTENDED TROT TURNOREHUNG) e e
9) STOP, BACK UP (O S

10) 360° TURNS (EACH DIRECTION)

-20-



#17RanchRiding [ K 1B-3B LK 3A

GRANL cvovverrerrorrernierienienianaant

1) WALK ALK GCHRITT) ~eeeeeereees
2) TROT EXTENDED WALK ===

3) LOPE (LL) CIRCLE B e T T L.
4) LEADCHANGE (SIMPLE OR FLYING) e N —
5) LOPE (RL) BACK UP (RUCKWARTS) vuuvuvvuwn
6) EXTENDED LOPE (RL) LEAD CHANGE

7) TROT (GALOPPWECHSEL) | e |
8) EXTENDED TROT TURNOREHUNG) e e
9) STOP, BACK UP (O ]

10) 360° TURNS (EACH DIRECTION)

-19-



#30Ranch Riding LK 4/5 A/B

- ————

\
1
1

1

= —————— ———————————

WALK

STOP, 360° TURNS (EACH DIRECTION)
TROT

EXTENDED TROT, TROT

LOPE (RL), EXTENDED LOPE (RL), LOPE (RL)
TROT

LOPE (LL)

TROT, WALK

STOP, BACK UP

-32-

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK =*
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)




#39 Ranch Riding Greenhorse

WALK

TROT

EXTENDED TROT, TROT
LOPE (RL) CIRCLE, LOPE
TROT

WALK

STOP, 1 1/2TURN (LEFT OR RIGHT)
WALK

TROT

LOPE (LL) CIRCLE

TROT

STOP, BACK UP

-41 -

WALK (SCHRITT) ecececscscscse
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me————————
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LY

EnsTE m—
on




.Ranch Riding  \WalkTrot

WALK

WALK OVER, WALK
TROT
EXTENDED TROT, TROT

TROT

TROT

STOP, 360° TURN LEFT OR RIGHT
WALK

STOP, BACKUP

‘Start

WALK (SCHRITT) ©ccccsccacssce
ExTENDEDwALK % I T I (L 3T B-OF
JOG/TROT (TRAB) o= == em == ==
EXTENGED TROT = == & am 0 am 2 am
LOPE {GALOPP)

BACK UP (RUCKWARTS) tvvwwnnan
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) | emm—]

TURN (DREHUNG)

Y
)




#28 Ranch Riding LK 1/2 Meisterschaft

~.
\o
\‘
\
!
!
!
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
——
1
——
1
——
1
—
]
——————— 1
’ 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
! ~
1 '
1 ~
1 :
1
1
: Ende
1) WALK WALK (SCHRITT) *eeeecssencccs
EXTENDED WALK =*
2) TROT JOG/TROT (TRAB) = = = == =

3) LOPE(LL)

4) LEADCHANGE (SIMPLE OR FLYING)

5) LOPE (RL)

6) EXTENDED LOPE (RL)

7) EXTENDED TROT

8) TROT

9) TROT OVER
10) STOP, 360° TURNS (EACH DIRECTION)
11) WALK, STOP, BACK UP

-30-

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)




Ranch Trail in Hand LK 1-5

360°
Turn in
Box Walk over
=TT Bridge
— .
/ Trot around Pylone
&
( -
e S - -
N e Trot oder Walk
over Log \ \
LY
. | \
o
"
A /
< /
/
7
7/
. _— - Trott
L A 1
’ =
. l 4 ¢
Trot over . Ly Elacgkt%S“Cker
Poles . . Walk or Trot around
' v Pylone

refresh your
self with
a cup of water

Hang up Slicker

Enter
Gate

!
e



Cup Ranch Trail LK 1-3

360°
Turn in
Bch)X ! Walk over
=T Bridge
/ Trot

( & Serpentine

«= figure 8 Lope RL
over Log

N\

/0 N\

o & )8
;X

[ & | 9-‘
& — 7

pick up Slicker
Backup
Hang up Slicker

L
L]
&
£ 4
L 4
E Q= .
ﬁ%—w_f'\j‘\_r\, .

\

- :
Trot over - ‘D
Poles . .Urag
. .Log
- > Walk or Trot
dismount,

ground tie,
refresh your

self with -’é Erter
a cup of water IFI Gate




Cup Ranch Trail LK 4-5

360°
Turn in
Box Walk over
=< G Bridge
g— & . .
/ Trot
: S_:erpentine
( - figure 8 -
N\ — Trot oder Lope RL
é / AN over Log \
A
[ = )% \
e ’
N~ e
/ N\ /’
A
| & ) /
T ,
%\ — / . ’ ;’ ‘/ Lope
. P LL ﬁ
—_— -
. 4
* -
: Ly 2

4
/ = . .
Trot over ] @ 5. [ pickup Slicker
Poles ) “,. - Backup
+« . Walk or Trot around
. v+ Pylones
. - Hang up Slicker
dismount, .o

ground tie,
refresh your
self with

a cup of water Ertor
I§ I Gate




Trail-Set 3 #8 THiH Arenagrof3e 20 x 40 m

Trail in Hand

O}
JSURON IO SO A YOO USRI IR
, ..
, p g
1
1
! o] ©
1
1
1
1
1
e S—
1
I 7
1
1
1
1
O}
1
1
1
1
1
1
1
! o]
\ O]
‘o .
-—=--t---t-r-——-——""1-—~"~""""-- -
1 AY
T \
1 1
1 1
1 1
—— 1
1 1
| 1
1 1
— 1
1 1
1 ]
1 I
1 ’
............................. IR NN
1
B @ 1
H - 1
_— o !
: e 1
: 1
H 1
: 1
1
1
: 1
ENDE : START !

1) JOG OVER

2) GATE

3) BACKUP

4) WALK OVER INTO BOX
5) 360° TURN RIHGT

6) WALK OVER

7) JOG OVER

8) WALK OVER

- 29 -

WALK (SCHRITT) ¢eececscccscse

EXTENDED WALK ='=i=imimimimimim
JOG/TROT (TRAB) = == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = -
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE ™
BACK UP (RUCKWARTS) v

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) _1
TURN (DREHUNG)
[ —
e e —
\—




Trail-Set 3 #4

LK 1/2 A/B

o)
O]

[6) ———

\

“®

—_—
1
1
‘ 1
\\ - 1
T _é _____ LI N ]
\
\ s\
RS _7 1
=TTr-°r- 1
— o~ 1
. O] 1
H 1
M o .
1
ENDE
© :
START
(Erhéhungen optional) WALK (SCHRITT) sseeessssscccs
EXTENDED WALK == imimimimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
1 ) WALK OVER EXTENDED TROT = == = w= = == = -
2 Lope ove P —
3) LOPE OVER (RL), LOPE INTO CHUTE, STOP BACK UP (RUCKWARTS) 1nannnn
LEAD CHANGE
:; gll\ég o (GALOPPWECHSEL) | e
6) JOG OVER TURN (DREHUNG)
7) LOPE OVER (LL) O EmEm=
8) JOG OVER

- 25 -



Trail-Set 3 #5 LK 3 ArenagrofBe 20 x 40 m

LK3 A/B
o}
o} @
,, o _.;.
[ O g
2} - E o

ENDE

(Erhéhungen optional)

1) JOG OVER
2) LOPE OVER (RL), LOPE INTO CHUTE, STOP
3) BACKUP
4) GATE
5) JOG OVER
6) STOP OR BREAKTO WALK, WALK INTO BOX,
360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT
7) LOPE OVER (LL)
8) WALK OVER

- 26 -

WALK (SCHRITT) +vvsesnnesess
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vuvuuuvvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LYy

EnsTE m—
on




Trail-Set 3 #6 LK 4/5 Arenagrof3e 20 x 40 m

1) WALK OVER
2) JOG OVER
3) LOPE (RL)

4) JOG, JOGIN, STOP

5) BACKUP
6) GATE
7) JOG OVER

8) STOP OR BREAK TO WALK, WALK INTO BOX,
360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT

- 27 -

-~
a o
N
O] — \
\
1
1
1
1
1
1
O} o} :
1
1
_______ 1
e 1
4 1
' (6] — 1
1 Yo h
! 1
1 . H
' o !
! (5] 1
® 1 1
@ ! !
1 HEIO)
! 1
! 1
1 —_—
1
1
1
©® 0
1
A--—-—--Ft=-=-=F-r=-————qm——————— -
4 1 \
! T 1
1 . .
e ! ,
1! ' .
1! H .
| : ! 1
i ! 1
1
! |\ —_— /I
FA U S PR .’
: \
: \
: So M\
H -—eeeeed A P
: (3] N\
—— ©
ENDE
START
WALK (SCHRITT) ssesesssscssss
EXTENDED WALK =i=i=
JOG/TROT (TRAB) == == w= == =

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vuvuuuvvuun
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LYy

ERSTE m—
WESTERNRETER
on




Trail-Set 3 #6

1) WALK OVER
2) JOG OVER
3) LOPE (RL)

4) JOG, JOGIN, STOP

5) BACKUP
6) GATE
7) JOG OVER

8) STOP OR BREAK TO WALK, WALK INTO BOX,
360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT

- 27 -

Greenhorse
-
a o
N
O] — \
\
1
1
1
]
1
]
O} o} :
1
1
_______ 1
e 1
4 1
' (6] — 1
1 Yo \
! 1
1 . H
' @ '
! (5] 1
® 1 1
® ! !
1 V@
! 1
! 1
1 S
1
1
1
©® 0
1
LY EELE EFELEEEL EELE L] -
4 1 \
! T 1
1 . :
11O ! !
1! ' .
[ —— 1
' ! 1
i H ]
1
! |\ —_— /I
FA U S PR .
: \
. \
: So M\
M - ssseesd seweesaveelenaanaas,
: (3] N\
—— ©
ENDE
START
WALK (SCHRITT) ssesesssscssss
EXTENDED WALK =i=i=
JOG/TROT (TRAB) == == w= == =

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vuvuuuvvuun
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LYy

ERSTE m—
WESTERNRETER
on




Trail-Set 3 #7 W/T und FZ Arenagréfe 20 x 40 m

Walk Trot

., 06
[P IR SO FA YU ROV IR
7 N\ )
I '.
1 N 4]
! o] © :
1
1
1
1
1
—
1
1
1
1
1
1
e e O
1
1
1
1
1
1
1
! o
\ O]
‘. 5
== Tt~ r-"""1~-"°"°"777-= ~
1 \
T \
1 1
1 ]
1 1
—— 1
1 1
| 1
I 1
W — 1
| 1
1 ]
1 l
e 1 ’
............................. IR RN L
]
s O] 1
: O] 1
.* ]
— 1
: 1
I 1
: 1
1
: 0
1
ENDE : START !
(Tor optional) WALK (SCHRITT) seesccsccsccscs
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
1) JOG OVER (Trabstangen) EXTENDED TROT = == = == = == = =
LOPE (GALOPP)

2) GATE (Tor)

3) BACK UP, WALK OUT (Riickwarts, im Schritt aus der Gasse)
4) WALK OVER INTO BOX (Schrittstangen, im Schritt in die Box)
5) 360° TURN RIGHT (360° Wendung rechts)

6) WALK OVER (Schrittstangen)

7) JOG OVER (Trabstangen)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vuvuuuvvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)

LYy

EnsTE m—
on

8) WALK OVER (Schrittstangen)

- 28 -




Trail-Set 3 #3

LK 1/2 Meisterschaft

(3]

o)
O]

O — ——

“ {
START

ENDE

(Erh6hungen optional)

1) WALK OVER

2) JOGOVER

3) LOPE OVER (RL), LOPE INTO CHUTE, STOP
4) BACKUP

5) GATE

6) JOG OVER

7) LOPE OVER (LL)

8) JOG OVER

- 24 -

WALK (SCHRITT) <o eeseeeeennes
EXTENDED WALK =+=mimimimimimin
JOG/TROT (TRAB) = = = == ==
EXTENDED TROT = == = === = o = -
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE e——
BACK UP (RUCKWARTS) vuuununn
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) _1
TURN (DREHUNG)

Ay ——]

A N 10N

—
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